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Témata pro ustni zkousSku profilovééasti maturitni zkousky z predmétu

Informa ¢ni a komunikaéni technologie

1. Zaznamy a kédovani informaci (bit bytejepod soustav, prezentagisel, znak

obrazk, videa, zvuku

Zalohovani dat — paska, viry, zabegpe paitace, komprese

2. Schéma pdtate, historie poitace, procesor, zakladni deskadi, skérnice, porty
3. Vstupni zéizeni — skener, klavesnice, mys, tablet, digitidtdaparat a mikrofon
4. Vystupni z@izeni — monitor, LCD, graficka karta, tiskarna,tfgo

5. Optické mechaniky — CD, DVD (ROM, R/RW)

6. Vnitini pantti

7. VngjSi pantti

8.

9.

Pctitacove sit — topologie, adresy, realizace siti, sluzby

10.Internet — adresy, ochrana, protokoly, hlasova kukace, e-mail

11. Algoritmizace, vyvojova schémata

12. Software — rozéleni, ochrana dat — autorsky zakon

13.Bitmapova grafika — obrazek rozliSeni barvy, forynsdubot

14.Oper&ni systém Windows

15.Word — forméatovani textu, styl, generovani obsaiace s obrazkem, Word Art, textové pole
16.Word — tabulka, tabulatory, viceutgweé cislovani

17.Excel — grafy, vypéty, funkce, formatovani, prace s listem

18.Excel — Excel jako databaze

19. Access — databazovy systém

20. Nastaveni tisku — stanky, oddily, tisk ni&a&i

21.PowerPoint — snimky, formatyfgerhody¢asovani, animacejgdvadani
22.Photo-Paint — Uprava fotografie (zakladni Upravgtwy, efekty, kopie, koldz, maska)
23.Vektorova grafika — prace s objekty, vrstvy, Upraext

24.Zalohovani — Nero, komprese

25.Prevod dat z digitalniho fotoaparatu, skenovani



